BIREJ= Journal of Instructional Technologies & Teacher Education Vol 5No 1 (2016),13-18

Isbirlikli Teknolojilerle Desteklenen Yapilandirmaci Ogrenme Ortamimin Akademik
Ugrasiya Etkisi’
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Ozet

Bu caligmanin amaci yapilandirmaciliga dayali olarak tasarlanan ve igbirlikli teknolojiler ile
desteklenen Nesneye Dayali Programlama II dersinin bilgisayar programciligi &grencilerinin
akademik ugrasilarma etkisini arastirmaktir. Bu amagla Afyon Kocatepe Universitesi Afyon Meslek
Yiiksek Okulu Bilgisayar Programciligi Béliimii’nde 6grenim goéren ve Nesneye Dayali Programlama
II dersini alan 40 6grenci ile uygulama yapilmistir. Arastirma karma desen seklinde yapilmustir.
Arastirmanin  nicel boyutunda akademik ugrasi ve memnuniyete yonelik veriler toplanmustir.
Ogrencilerin akademik ugrasilar1 lgmek igin National Survey of Student Engagement dlgegi (2013)
kullanilmistir. Bu 6lgek Korucu (2013) tarafindan uyarlanarak benzer bir ¢alismada kullanilmistir.
Akademik Ugras1 Olgegi 4’1 likert tipi bir 6lgek olup aktif dgrenme, ders ve gereksinimleri ile olan
ugraglar, 6grenci ve Ogretmen etkilesimi, zorlanma durumlart ve geri bildirim durumlar alt
boyutlarindan olusan 5 faktorlii bir Slgektir. Olgegin bu calismada Croanbach Alpha giivenirlik
katsayis1 .934 olarak hesaplanmistir. Ayrica 6grencilerin memnuniyet diizeylerini belirlemek i¢in
sorular sorulmustur. Arastirmanin nitel boyutunda ise her gruptan segilen birer 6grenci ile goriisme
yapilmistir. Yart yapilandirilmis goriisme formunda uygulama siirecinin egitsel katkilarini ortaya
¢ikarmaya yonelik sorular sorulmustur. Aragtirmanin sonuglarinda nicel veriler (akademik ugrasi,
memnuniyet) betimsel olarak analiz edilmistir. Ayrica 6grencilerle yapilan goriismelerde uygulama
stirecinin isbirligine dayali ¢aligma becerisi, kalict 6grenmeye katki, problem ¢dzme becerisi, ugrast,
planli calisma gibi egitsel ¢iktilara katki sagladigi bulunmustur.

Anahtar sozciikler: Akademik ugrasi, yapilandirmacilik, igbirlikli teknolojiler, mesleki ve teknik
egitim.

1. Giris

Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de bireylerin gerekli bilgi ve becerilerle donatilmasi, is hayatinda etkin
rol almalari, bilgi ¢ag1 insan profiline uygun yetismesi gerekmektedir. Bu baglamda mesleki ve teknik egitim
siireci onemlidir (Mesleki Egitimin Yeniden Yapilandirilmasi Calisma Grubu, 2014). Giiniimiiz mesleki ve
teknik egitim siireci sonunda istenen birey profili iletisim kurabilen, problem ¢6zebilen, teknolojiyi kullanabilen,
takim halinde calisabilen, sorumluluk alabilen vb. seklindedir (Dogan, 1997; Dokuzuncu Bes Yillik Kalkinma
Plani, 2006). Ancak iilkemizde mesleki ve teknik egitimde ¢esitli sorunlar bas gostermektedir. Bu sorunlarin
baginda miifredatin uygulanmasinda geleneksel yontemlerin uygulanmasi, mesleki ve teknik egitim siirecinde
kazandirilan yeterliklerle is sektoriiniin ihtiyaglari arasindaki farklilik, 6grencilerin diisiik motivasyon ve basari
diizeyleri gelmektedir (Binici ve Ari, 2004; Sahin ve Findik, 2008; Giinbay1 ve Tokel, 2014). Bu baglamda
mesleki ve teknik egitimde hem gerekli bilgi becerilerin kazandirilmasi hem de bilgi ¢ag1 yeterliklerini bireylere
kazandirmak i¢in yapilandirmaciliga dayali 6grenme ortamlari ve isbirlikli teknolojilerden yararlanilabilir.
Ciinkii yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda bireyler gergek bir problem iizerinde ¢alismakta, ¢evresiyle cesitli
araglar1 ve kaynaklar1 kullanarak, iletisim ve etkilesim kurarak problemi ¢dziime kavusturmaktadir. Ayrica
isbirlikli teknolojiler sayesinde bireyler aktif bir sekilde icerik iireten, paylasan, degistiren konuma ge¢mistir. Bu
nedenle isbirlikli teknolojilerin yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda kullanilmasinin mesleki ve teknik
egitimdeki sorunlara ¢6ziim tiretebilecegi diisiintilmektedir.

Wilson (1996) yapilandirmaci 6grenme ortamini, Ogrenenlerin problem ¢dzme etkinlikleri ve 6grenme
hedefleri g¢ergevesinde cesitli ara¢ ve bilgi kaynaklarmi kullanarak birbirlerini destekledikleri ve birlikte
caligtiklart ortam olarak tanimlamigtir. Tanimdan anlasilacagi gibi yapilandirmact 6grenme ortaminda 6gretim
ortamindan ziyade 6grenme ortami vurgusu vardir. Ayrica 6grenme ortaminda esnekligin 6n planda oldugu,
onceden planlanmis etkinlikler yerine iyi yapilandirilmamis durumlarin olmasi gerektigine dikkat ¢ekilmistir.
Ogretmenin de bu ortamda rehberlik eden, dgrenenlere gerekli destegi saglayan ve bilgi kaynaklarini ve cesitli
araglari saglayan konumda oldugu vurgulanmaktadir (Wilson, 1996; Jonassen, 1999).

Burada bahsedilen yapilandirmaciliga dayali 6grenme ortamlariyla ilgili Jonassen’in (1999) yapilandirmaci
Ogrenme ortamlar1 tasarimi1 modeli vardir. Bu model asagidaki gibi agiklanmaktadir:

1. Problem durumu: Yapilandirmaci 6grenme ortamu bir problem, proje veya soru etrafinda tasarlanir. Bu

cergevede Ogrenenlere iyi yapilandirilmamis problemler verilir. Bu problemler 6grenenleri motive
etmeli, 6grenmeye sevk etmeli ve 6grenenin dgrenmesi hakkinda insiyatif ve sorumluluk almasini
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saglamalidir. Problem 6grenene verilirken ilgili baglamda (fiziksel ¢evre, sosyo-kiiltiirel ¢cevre, paydaslar
vb.) verilmesi de &nemlidir. Ogrenenin amaci, problemi anlamak ve ¢dzmek veya projeyi
tamamlamaktir. Bu ¢ergcevede 6grenene problemi ¢ozmek igin g¢esitli parametreleri kullanarak ¢6ziime
ulasabilecekleri alanlar saglanmalidir.

2. lliskili Durumlar: Ogrenenlerin problemleri anlamalari ve ¢dzmeleri i¢in benzer durumlar verilmelidir.
Ciinkii benzer deneyimler 6grenenlerin problemi ¢ézmelerine yardimer olacaktir.

3. Bilgi Kaynaklari: Ogrenenler gesitli hipotezler kurmak ve bunlari test etmek icin farkli bilgilere ihtiyag
duymaktadir. Bu nedenle 6grenenlerin ihtiya¢ duyduklar1 bilgi kaynaklari saglanmalidir.

4, Bilissel Araglar: Ogrenenlerin problem ¢dziimiinde gerekli olan gorevleri yapmalarmi saglamak igin
cesitli biligsel araclar saglanmalidir. Bu araglar 6grenenin problemle ilgili bildiklerini gdstermek,
problemin sunumunu yapmak, problem ¢ézmek igin gerekli bilgileri toplamak gibi farkli amaglarla
kullanilabilir.

5. lletisim ve Isbirligi Araglari: Ogrenme Ogrenenlerin grup olarak calismalari sonucunda
gergeklesmektedir. Bu noktada Ogrenenler digerlerinin sahip oldugu bilgilere ve araglara ihtiyag
duymaktadir. Bilginin sosyal olarak yapilandirildigi varsayimindan hareketle Ogrenenler diger
Ogrenenlerle tartisarak, grup calismasi yaparak 6grenmektedirler. O halde 6grenenlerin bilgiyi paylagsma
ve igbirligi yapmalari i¢in iletisim ve igbirligi araglar saglanmalidir.

6. Sosyal ve Baglamsal Destek: Basarili bir yapilandirmaci 6grenme ortaminda Ogretmenlerin, diger
personelin, dgrenenlerin desteklenmesi 6nemlidir. Gerekirse dgretmenin ve paydaslarin ortam hakkinda
bilgi edinmesi saglanabilir. Fiziksel ve sosyal ¢evre amaca uygun bir sekilde diizenlenebilir. Ayrica
Ogrenenlerin d6gretimsel yonlerden (model olma, kogluk yapma, 6grenme destegi saglama) desteklenmesi
gerekebilir,

Bu cercevede calismanin amaci yapilandirmacilifa dayali olarak tasarlanan ve igbirlikli teknolojiler ile
desteklenen Nesneye Dayali Programlama II dersinin bilgisayar programciligi 6grencilerinin akademik
ugrasilarina etkisini aragtirmaktir. Bu amagla asagidaki sorulara yanit aranmaistir.

1. Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci 6grenme ortaminda ogrencilerin gosterdikleri

akademik ugrasi diizeyleri nedir?

2. Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci 6grenme ortamma iliskin memnuniyet diizeyleri
nedir?

3. [Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci 6grenme ortamimin egitsel katkilarma iligkin
ogrencilerin goriisleri nedir?

2. Yontem

2.1. Arastirmanin Deseni

Arastirma karma desen seklinde yapilmistir. Farkli arastirma sorularimin cevaplanmasi ve farkli tipteki
sorularin ¢oziimiinde farkli veri seti gerektiren durumlarda karma desen kullanilmaktadir (Creswell ve Plano
Clark, 2011). Bu kapsamda arastirmanin nicel boyutunda uygulama siirecinin sonunda akademik ugrasi ve
memnuniyete yonelik veriler toplanmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise her gruptan secilen birer 6grenci ile
goriisme yapilmustir.

2.2. Calisma Grubu

Caligma 2014-2015 dgretim yili bahar déneminde Afyon Kocatepe Universitesi Afyon Meslek Yiiksek Okulu
Bilgisayar Programciligi Boliimii’'nde 6grenim goren ve Nesneye Dayali Programlama II dersini alan 40 dgrenci
ile yapilmustir.

2.3. Veri Toplama Araci

Ogrencilerin akademik ugrasilar1 6lgmek icin National Survey of Student Engagement 6lcegi (2013)
kullanilmustir. Bu 6l¢ek Korucu (2013) tarafindan uyarlanarak benzer bir ¢alismada kullanilmistir. Akademik
Ugras1 Olgegi 4°1ii likert tipi bir 6lgek olup aktif dgrenme, ders ve gereksinimleri ile olan ugraslari, dgrenci ve
Ogretmen etkilesimi, zorlanma durumlar1 ve geri bildirim durumlar1 alt boyutlarindan olusan 5 faktorlii bir
olgektir. Olcegin bu ¢alismada Croanbach Alpha giivenirlik katsayisi .934 olarak hesaplanmistir. Ayrica
6grencilerin memnuniyet diizeylerini belirlemek i¢in sorular sorulmustur.

Arastirmanin nitel boyutunda ise her gruptan segilen birer Ogrenci ile goriisme yapilmistir. Yari
yapilandirilmis goriisme formunda uygulama siirecinin egitsel katkilarini ortaya ¢ikarmaya yonelik sorular
sorulmustur.

2.4. Ogrenme Ortam Tasarim

Nesneye Dayali Programlama II dersi Jonassen’in (1999) tarif ettigi yapilandirmaci 6grenme ortami
ozellikleri ve igbirlikli teknolojiler ile desteklenmesi dikkate alinarak tasarlanmigtir. Bu kapsamda gruplara
verilmek iizere arastirmaci tarafindan yazilim gelistirecekleri problem senaryolari hazirlanmistir. Daha sonra
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ogrencilerin igbirligine dayali olarak c¢alisabilmeleri igin 3-4 kisilik gruplar olusturulmustur. Gruplarin
birbirleriyle ve grup arkadaslariyla iletisim kurabilmeleri i¢in isbirlikli ¢alismaya izin veren dinamik web
teknolojilerinden yararlanilmigtir. Calismada Edmodo, gruplara problem senaryolari dagitimi, dersle ilgili
duyurularin paylasilmasi, gruplarin problem senaryolart ¢dziim onerilerini paylasmasi, gruplarin birbirlerine geri
bildirim vermeleri gibi amaglarla kullanilmistir. Google Drive, 6grencilerin hazirladiklart igerikleri depolamasi
ve grup arkadaglar1 ve dgretim elemani ile paylasmasi amaglar ile kullanilmistir. Google Hangouts gruplarin
problem senaryosunu ¢oziime kavusturmak i¢in toplant1 yapmalart amaciyla kullanilmigtir. Google Documents
ile gruplar grupta gorev dagilimi yapma, Google Hangouts gorligme raporlarini yazma gibi etkinlikleri
yapmislardir. Google Slides ile gruplar kendilerine verilen problem senaryolar i¢in yazilimlarina ekran
tasarimlarini hazirlamiglardir. Mind42 kavram haritasi araci ile de gruplar kendilerine verilen problem
senaryolarinin ¢oziimii icin gerekli plani olusturmuslardir. Bu araclarla 6grencilerin grup olarak tasarlayacaklari
yazilim igin gerekli iletisim, etkilesim ve paylagimlarda bulunmalari saglanmistir. 6 hafta sliren uygulama
sonunda gruplar problem senaryolarina uygun olarak yazilim tasarimlar1 yapmislardir.

2.5. Verilerin Analizi

Calismada nicel veriler SPSS 18.0 programu ile analiz edilmistir. Akademik Ugras1 Olgegi’nden toplanan
veriler i¢in aritmetik ortalama hesaplanmistir. Memnuniyete yonelik olarak toplanan verilerin analizinde ise
frekans ve yiizde kullanilmustir. Nitel veriler i¢in de igerik analizi yapilmstir.

3. Bulgular
Ogrencilerin Akademik Ugrasi Diizeylerine iliskin Bulgular

Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci grenme ortaminda dgrencilerin gosterdikleri akademik
ugrasilarina iligkin bulgular agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 1

Ogrencilerin akademik ugrag: diizeyleri

Akademik Ugrasi Ve Alt Madde Sayis1 X Sd
Boyutlar

Ders Ve Gereksinimleri ile 7 3.43 4.38
Olan Ugraslar1

Ogrenci Ve Ogretmen 6 3.22 3.84
Etkilegimi

Geri Bildirim Durumlari 6 3.43 3.09
Aktif Ogrenme 9 3.46 4.97
Zorlanma Durumlari 5 3.38 2.09
Akademik Ugras1 33 3.39 14.80

Tablo incelendiginde 6grencilerin akademik ugragilarinin yiiksek oldugu seklinde yorumlanabilir. Bir bagka
deyisle isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci 6grenme ortaminda 6grencilerin ugrasilart yiiksektir.
Ayni sekilde 6grencilerin akademik ugrasi alt boyutlarinda da gosterdikleri ugrasilari yiiksektir.

Ogrencilerin Memnuniyet Diizeylerine fliskin Bulgular

Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci &grenme ortamia iliskin memnuniyet diizeylerini
belirlemek i¢in Bu dersi sevdin mi?, Bu dersi bir daha alir misn?, Bu dersi baskasina tavsiye eder misin?
seklinde sorular sorulmustur.

Tablo 2
Ogrencilerin memnuniyet diizeyleri
Bu dersi sevdin f % Bu dersi bir daha f % Bu dersi f %
mi? alir misin? bagkasina

tavsiye  eder

misin?
Evet 33 82.5 Evet 30 75 Evet 28 70
Hayir 7 17.5 Hayir 10 25 Hayir 12 30
Toplam 40 100 Toplam 40 100 Toplam 40 100
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Tablo incelendiginde 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu dersi sevdigini, boyle bir dersi tekrar alacagini ve
baskalaria tavsiye edecegini belirtmiglerdir. Bu bulgu 0&grencilerin igbirlikli teknolojilerle desteklenen
yapilandirmaci 6grenme ortamindan memnun olduklar: seklinde yorumlanabilir.

Uygulama Siirecinin Egitsel Katkilarina iliskin Bulgular

Uygulama siireci sonunda her gruptan bir 6grenciyle uygulama siirecinin egitsel katkilarina yonelik goriisme
yapilmistir. Goriismede &grencilere uygulama siirecinde neleri begendikleri, ne gibi faydalar1 olduguna dair
sorular sorulmustur. Goriisme sonuglarina iliskin analiz sonuglar1 agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3

Uygulamanin egitsel ¢iktilar

Egitsel Ciktilar

Isbirligine dayali ¢aligma becerisi
Kalic1 6grenmeye katki

Problem ¢6zme becerisi

Siire¢ boyunca ugrasi

Planli galisabilme

W w s~ 0101

Isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci dgrenme ortaminin egitsel katkilarina iliskin goriisme
analizine gore, isbirligine dayali ¢calisma becerisi (f=5) ve kalic1 6grenmeye katki (f=5) dgrenciler tarafindan en
fazla dile getirilen egitsel c¢iktilar olarak goze ¢arpmaktadir. Ayrica problem ¢dzme becerisi, ugrast ve planl
caligma becerileri de grenciler tarafindan 6nemli egitsel ¢iktilar olarak goriilmektedir.

“Biz bu derste verilen probleme gore galistik. En 6nemlisi planlama yapmakti. Yani yapacagimiz yazilim
i¢in ayrmtili tasarimlar yaptik. Bunun i¢in Mind42’de yaptigimiz kavram haritasi ¢ok iyiydi. ”

“Arkadaglarla birlikte 6grenme imkanimiz oldu. Birlikte arastirmalar yaptik. Problemi ¢ézmek igin grup
olarak haftalik olarak c¢aligtik.”

“Ileride bdyle bir proje yapmamiz istenirse bu sekilde calisirim. Ciinkii grupla ¢aligma becerisini kazandik”

“Bir problem fizerinde diisiinmek ugrasmak faydali oldu. Grup arkadaslarimizla birlikte calisarak,
arastirarak ortaya bir proje koyduk.”

4. Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu calismada yapilandirmacilifa dayali olarak tasarlanan ve isbirlikli teknolojiler ile desteklenen Nesneye
Dayali Programlama II dersinin bilgisayar programciligi o6grencilerinin  akademik ugrasilarma ve
memnuniyetlerine etkisi ve bu 6grenme ortaminin egitsel katkilari arastirilmistir. Arastirma sonuglarina gore,
Ogrencilerin uygulama boyunca akademik ugrasilarinin yiiksek oldugu bulunmustur. Ayrica &grencilerin
¢ogunun boyle bir uygulama siirecinden memnun olduklart bulunmustur. Bir diger taraftan, 6grencilerle yapilan
goriisme sonuglarina gore isbirlikli teknolojilerle desteklenen yapilandirmaci &grenme ortaminin igbirligine
dayali galisma becerisi, kalict 6grenmeye katki, problem ¢6zme becerisi, ugrasi ve planli ¢alisma becerileri
acisindan egitsel katkilarinin oldugu bulunmustur. Yapilandirmaci 6grenme ortamlari ve web 2.0 araglan ile
ilgili benzer arastirma sonuglari bu arastirmanin sonuglariyla ortiismektedir (Magnuson, 2012; Uzunboylu, Bicen
ve Cavus, 2011; Malhiwsky, 2010; Neo ve Neo, 2009; Korucu, 2013; Majid (2014).

Boyle bir calismanin mesleki ve teknik egitim siirecinde teknoloji entegrasyonu kapsaminda literatiire katki
sagladig1 disiiniilmektedir. Benzer sekilde bu tip ¢alismalarin hem bilgisayar programciligi bolimiiniin diger
derslerinde hem de diger mesleki ve teknik egitim boliimlerinde tekrar edilerek mesleki ve teknik egitim
siirecinde Ogretim tasarimi ve teknoloji entegrasyonu agisindan katki saglayacagi disiiniilmektedir. Ayrica
yapilandirmact 6grenme ortaminin mesleki ve teknik egitim dgrencilerinin bagari, memnuiyet, kalic1 6grenme,
mesleki tutum gibi degigkenlere etkisi arastirilabilir.
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The Effect of Constructivist Learning Environment Supported with Collavorative
Technologies on Students’ Academic Engagement

Extended Abstract

Today after the end of vocational and technical education, the desired people skills are to communicate with
other people, to solve problems, to use technology, to collaborate with other people, to take responsibility
(Dogan, 1997). But there are some problems in the vocational and technical education. These problems are as
follows: the application of traditional methods for the implementation of the curriculum, differences between
gained proficiencies after the vocational and technical education and the needs of business sector, low
motivation of students and achievement level (Bimict and Ar1, 2004; Sahin and Findik, 2008; Giinbay1 and Tokel,
2014). In this regard, the courses can be designed according to the principles of constructivist learning
environment and collaborative learning technologies to overcome some of these problems.

The purpose of this study is to determine the effect of Object Oriented Programming Il course which was
designed based on constructivism and supported with collaborative technologies on students’ academic
engagement in the department of Computer Programming. In this respect, this research was conducted with 40
students attended the Object Oriented Programming Il course in the department of Computer Programming at
Afyon Kocatepe University - Afyon Vocational School. In the course, students were grouped and a problem was
given each group. To solve problems, students used Edmodo, Google Tools and Mind42 (concept mapping tool).
At the end of the process each group developed a software design. Mixed method was used in this research. In
quantitative part of the research, data about students’ academic engagement and satisfaction were collected. To
collect data about students’ academic engagement, National Survey of Student Engagement (2013) was used.
This survey was adapted in Turkish culture by Korucu (2013) and was used in similar research. In the National
Survey of Student Engagement, each item was rated on a four-point Likert-type scale ranging from 1 to 4.
National Survey of Student Engagement has 5 subfactors which are active learning, engagement of course and
requirments, student-teacher interaction, forcing state and feedback subfactors. Croanbach Alpha cooefficient
was calculated as .934 in this research. To determine students’ satisfaction about the design of the course, some
items has been added to the survey. In the qualitative part of the research, semi-structured interviews were
conducted with selected students in each group. In the semi-structured interview form, there were questions
about the effect of designed course on educational outputs. The analysis of quantitative data was completed via a
statistical analysis package programme SPSS 18.0. Descriptive analysis (arithmetic mean, frequency, percent,
standart deviation) was used for quantitative data (academic engagement, satisfaction). Content analysis method
was conducted for qualitative data. As a result of the research, students’ academic engagement levels were high.
Also most of the students were satisfied in this course. According to results of the semi-structured interviews,
students stated about the educational outputs of the research that collaborative learning skill, effective learning,
problem solving skill, engagement in the course, regular studying.

This research contributed to the literature of the technology integration in vocational and technical education.
Similar research could be conducted in the department of Computer Programming and the other departments of
vocational and technical education. Also, the effect of constructivist learning environment on vocational and
technical students’ achievement, satisfaction, attitudes towards profession could be studied.

Keywords: Academic engagement, constructivism, collaborative learning technologies, vocational and
technical education.
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